¢COMO LO HAREMOS?

Mediante la articulacién con diferentes tecnolo-
gias como la realidad virtual, a través de progra-
macion o mobdulos diddacticos, tecnolbgicos,
permitiendo generar proyectos con el grado de
dificultad y enfoque necesario para el fomento la
eficienciaq, creatividad y eficacia al servicio de los
estudiantones, docentes y poblacion interesada.

7/////// ¢QUE MODULOS TECNOLOGICOS

OFRECEMOS?
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« Class set solar energy - Conjunto de
clases de energia solar.

« Class set electrical control - Conjunto
de clases de control eléctrico.

« Renewable energy — Energias
renovables

« Hydraulics — Hidrdulica.

« Robotics txt 4.0 base set

Juego bdésico robética txt 4.0.

« Realidad virtual.

« Realidad aumentada.

« Simulacién.

« Disefo de prototipos.

« Scanner 3D.

« Impresion 3D

« Equipos y programas especializados.

¢A QUIEN ESTA DIRIGIDO ESTE PROGRAMA
DE FORMACION?

Docentes, estudiantes, empresas y publico en
general interesado en fortalecer la Innovacidn,
Creatividad y Emprendimiento para su vida
personal, académica y empresarial.

¢CUAL ES EL ENFOQUE?

Es un enfoque educativo que aprovecha las
tecnologias del aula de Innovacion, Creatividad y
Emprendimiento articulada con el saber cientifi-
co, tecnoldgico, de las matematicas y la Ingenie-
ria enfocadas a la eficienciaq, efectividad, meca-
nizacién y automatizacién de procesos cogniti-
vos, empresariales e industriales.

CONTACTO

Para mds informacién escribe al correo
apoyolaboratoriointeligente@itc.edu.co
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VICE-INVESTIGACION

Centro de Pensamiento y Desarrollo
Tecnoldgico

ECOSISTEMA DE INNOVACION,
CREATIVIDAD
Y EMPRENDIMIENTO

En la Escuela Tecnolégica Instituto Técnico Central
se ha generado la integracion de todos los acto-
res que interactdan con la Vicerrectoria de Inves-
tigacién y el Centro de Pensamiento y Desarrollo
Tecnoldgico, generado un Ecosistema de Innova-
cién, Creatividad y Emprendimiento (EICE) esen-
cial para fomentar un ambiente de aprendizaje
colaborativo y seguro, lo que ha permite materia-
lizar un Aula Inteligente del tipo STEM — ABP al cual
llamamos Labora - Aula de Innovacién, Creativi-
dad y emprendimiento.




Contamos con laboratorios — Aula de Innovacion,
creatividad y emprendimiento, dotado de recur-
sos acorde a las tecnologias actuales que
permite articular estrategias diddacticas, acadé-
micas y cientificas para fomentar aptitudes
ingenieriles que favorecen el fortalecimiento de
habilidades en liderazgo, comunicacién asertiva,
creatividad, trabajo en equipo, escucha y aten-
cioén entre otras.

Dada las condiciones actuales de falta de creati-
vidad, atencion y motivacién entre los estudian-
tes de los diferentes niveles en general por el mal
uso y abuso de la conectividad y de las herra-
mientas tecnologicas, nos hemos propuesto
generar estrategias, procesos diddcticos vy
pedagdgico que fomenten entre los niflos y jove-
nes habilidades que se han descuidado, y que
son necesarias para el buen desempeno en la
vida personal, académica y profesional.
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Debido a esta situacion, la ETITC se ha propuesto
entre los estudiantes de los diferentes niveles y
haciendo uso de las aulas STEM - ABP cultivar y
fortalecer habilidades relacionadas con la aten-
cidn, liderazgo, trabajo en equipo, comunicacion
asertiva, entre otras.

Con lo anterior, buscamos generar proyectos
ajustados a las necesidades de las instituciones
de educacion superior, técnica y tecnolégica que
desean apropiar el enfoque STEM - ABP median-
te, el desarrollo tecnoldgico y cientifico en prime-
ra persona mediante la articulacién con los
mobdulos de la tecnologia 4.0 para el fomento la
eficienciaq, creatividad y eficacia de saberes.

¢QUE OFRECEMOS A SU INSTITUCION?

La integracién de componentes humanos positi-
vos tanto tecnolégicos como mentales a fin de
generar la disposicion emocional de la conducta
de docentes o estudiantes en un aula STEM — ABP
para introducirlos en actividades que despierten
y fortalezcan:

@ El aprendizaje autodirigido y colaborativo de saberes
para resolver problemas.

@ Habilidades de disefio a partir de la observacion
manteniendo la atencién al detalle.

@ Contextos suficientemente relevantes
para para permitir la reinterpretacion
de fendmenos con modelos sofistica-
dos.

@ Apropiacion de habilidades en
simulacién, resolucion, retroali-
mentacién y documentacién de
problemas complejos a través de
técnicas y tecnologias.
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